A ESCADA

8 Lendario

7 Epico

6 Fantastico

5 Excepcional

4 Otimo

3 Bom

2 Razoavel

1 Regular

0 Mediocre

-1 Ruim

-2 Péssimo
5 ou maior Quase impossivel de ser realizado e demanda muitos Pontos de Destino

4 Tarefa muito dificil de ser realizada

2 Tarefa dificil

0 Algo nao tao dificil

CONDIGOES

Marque e nomeie 1 - caso sofra um Ataque Bem Sucedido

Marque e nomeie 2 - caso sofra um Ataque Bem Sucedido com Estilo

O nome é um Aspecto com Uso Gratuito ao lado Oposto

Curas exigem acdo relacionada a remover aquele Aspecto com dificuldade basica Razodvel (+2)




RESULTADOS PARA SUPERAR

FALHA Falhou ou consegue com um sucesso ¢
EMPATE Suceso a um custo pequer
SUCESSO Consegue o que deseja sem ¢

SUCESSO COM ESTILO Ganha um Impulso adicional além de const

FALHA N3ao cria o Aspecto, ou o faz com a oposicdo se bene
EMPATE Vocé recebe um impulso ao invés de inv
SUCESSO Vocé cria o Aspecto com uma Invoca

SUCESSO COM ESTILO Vocé cria o Aspecto com duas Invocac

FALHA Vocé nao provoca nenhum ¢
EMPATE Vocé nao provoca nenhum dano, mas con:
SUCESSO Vocé provoca dano igual & Tensao di

SUCESSO COM ESTILO Como no sucesso, mas também pode reduzirem 1 o

FALHA Vocé sofre as consequéncias do que ten
EMPATE Vocé cede um impulso a opo:
SUCESSO Vocé evita o que tentaram fazer cc

SUCESSO COM ESTILO Como no sucesso, e recebe um impulso ¢




1 grande custo

10

ustos

aguir o que deseja

ficiando (invocacao gratuita)
'0cacgao grautita

cao Gratuita

:0es Gratuitas

[y
S
o

segue um Impulso
o rolamento
dano para obter um Impulso

tam contra vocé
sicao

»ntra vocé

ontra a oposicao
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