Coragio Humano,Corpo de Desenho

Uma aventura para o Destino dos Pesenhos Animados

inbrodugio - Sobre humanos e desenhos

NZo se sabe desde quando que humanos e desenhos interagem: na sociedade atual do cendrio, a pre-
senca dos desenhos animados é cotidiana e rotineira. Em certos locais, é possivel ver Betty Boop fazendo
compras ou até mesmo observar Mandrake levando seu terno para a lavanderia.

Porém, Humanos e Desenhos nio se misturam.

Ao menos normalmente.

No inicio do século descobriu-se que, se um humano permanecer por longo tempo envolvido com os
desenhos (alguns anos, a0 menos uma década ou duas), e recorrer excessivamente a Légica de Desenho
(imaginando que ele seja bem-sucedido), um humano pode vir a se transformar em um Desenho, sua carne
e sangue substituido por Tinta.

Entretanto, essa circunstincia é muitissimo rara: existem apenas algumas diizias de relatos de pesso-
as que obtiveram orelhas de coelho ou caudas de gamb4, e menos ainda foram os relatos de pessoas que se
tornaram TOTALMENTE Desenhos.

Aparentemente, alguém acha que é uma boa idéia tentar transformar uma pessoa em desenho de
maneira for¢ada. E isso nunca acaba de boa maneira, como aconteceu em Fort Lauderdale, em uma pesquisa
militar que deu MUITO errado.

0 medo comega a se espalhar, em especial porque ninguém sabe o que estd acontecendo: uma doen-
¢a, uma macabra conspiragdo? Os desenhos estdo se voltando contra os seres humanos de vez? Ou alguns
humanos estio tentando obter algum tipo de vida eterna, trocando sua sanidade pela mesma.

Problemas

® Desenbhifica¢do Forgada:
0 Quem poderia tentar isso?
® Doktor Helmut von Latzen:
o Talvez incompreendido, talvez louco, talvez AMBOS!
® Doktor Viktor Lasiek
o Pirado COM FORGCA!!!!
@ Gellert Steinmeier:
o Quer apenas reencontrar sua familia
o Virou uma “abominagio”

Como os jogadores chegam aqui?

1. Policias sdo enviados para estudar o caso, em especial se algum deles for um Desenho ou declara-
damente tiver experiéncia com os mesmos (como os policiais da 1* Delegacia de Policia da Dese-
nholandia)

2. Estudiosos e cientistas podem ter ouvido falar do caso e procurar ajudar (principalmente visando
suas préprias pesquisas)

3. Jornalistas sempre podem se interessar por um caso bizarro bem contado, em especial aqueles
que trabalham em tabldides

Capitulo 1 - A criatura bizarra

Centro de San Francisco, 1952. Os personagens chegam no local onde houve o mais recente de uma
série de incidentes bizarros de encontros de criaturas meio-humana, meio-desenho, em uma vizinhanga
mais pobre de Los Angeles, préxima ao porto, local com muitos imigrantes e andarilhos. A regido est4 isola-
da pela policia e os personagens podem ter algum problema para chegar, mas cedo ou tarde encontrario
uma forma de ver o corpo da criatura. Uma bigorna de desenho aparentemente esmigalhou a cabega da cri-
atura, que possui corpo de urso de pelticia, com membros humanos e desenhos despareados. Aparentemen-
te, a criatura ndo conseguiu por algum motivo usar a Légica de Desenho. Isso ja d4 a idéia de que ela ndo é
totalmente um Desenho.

Ao levar o corpo para o necrotério (e imaginando que os personagens consigam acompanhar a pa-
trulha), a coisa serd ainda mais bizarra: outros corpos de criaturas meio-humana, meio desenho poderio



ser vistos, muitos deles com partes do corpo realmente muito danificadas: pelo menos um deles estd com o
peito totalmente destrogado, como se tivesse tentado o truque de engolir dinamite e falhado.

No traje dessa criatura pode ser encontrado um antigo cartio de identificacdo de ex-soldado da 22
Guerra: seu nome era Wilson McMurray, e aparentemente sofreu demais no front da Asia, se os personagens
investigarem sobre ele. Ele esteve sob internagio psiquidtrica até fugir do hospital militar e tornar-se anda-
rilho. Aparentemente, ele foi sequestrado em algum local ali perto e transformado nessa criatura medonha
até fugir novamente (ou ser solto... vai saber).

A coisa mais curiosa é que as pesquisas de desenhificacdo for¢cada foram proibidas ha algum tempo
(testes Espertos Bons (+2) dirdo isso). Isso depois da Tragédia de Fort Lauderdale, onde uma série de voluntérios
ficaram malucos e atacaram as pessoas, o que acabou na morte de todos os voluntarios e de 10 pessoas.

Existem muitas teorias sobre como o processo de desenhificagdo funciona, além de algumas confir-
magGes sobre pessoas que tornaram-se desenhos depois de muitos anos convivendo com eles, mas nio exis -
te nada concreto. Acredita-se que os Nazistas tenham tentado algum tipo de pesquisa nesse assunto, pelas
maos do Anjo da Morte, Josef Mengele, mas nio h provas.

Entretanto, até recentemente, um dos maiores especialistas em desenhificagdo como um todo, em
especial a desenhificacdo forcada, era o famoso cientista maluco Helmut von Latzen. Anteriormente muito
maluco, aparentemente nos tltimos tempos tém se acalmado um pouco quanto a isso. De qualquer forma,
aparentemente eles terdo que lidar com aquele insano cientista.

Cena opcional: O sonhador

Essa cena ocorre no inicio da aventura, quando os personagens estiverem vendo o corpo bizarro,
embora o Mestre possa coloca-la onde desejar. Um teste Cuidadoso Razodvel (+2) revelara um garoto humano
que estd vendo tudo ali por perto, a0 mesmo tempo em que esse garoto franzino sofre bullying de outros ga-
rotos mais fortes. Se os personagens intervirem, esses garotos irdo embora, dizendo algo sobre “esse chu-
crute fracote nio vale a pena”. O garoto agradecerd e se identificard como Luka Steinmeier. Luka tem um
certo sotaque alem3o, o que explica, junto com o fato de ser franzino e pequeno, o bullying que ele estava
sofrendo.

Ele agradecera o fato dos personagens o ajudar. Se algum deles for um desenho, os olhos dele irdo
brilhar: deixe claro que Luka adora ver desenhos animados. Os personagens poderio entio fazer suas per-
guntas ao mesmo.

@ “O que vocé esta fazendo aqui?”

“Estava vendo se meu pai aparecia. Sabe, ele estd virando um desenho animado... Eu jd vi ele.
Ele estd parecendo o Pernalonga!”

Mestre, deixe claro uma coisa: embora aparente que esse garoto esteja maluco, ele real-
mente acredita que o pai dele estd virando um desenho animado... O que é verdade, mas os
personagens s vdo descobrir mais para frente

® “Como assim?!”

“Meu pai estava desaparecido: ele trabalhava com o senhor McGrath, mas jd faz um tempo que
ele desapareceu. Mesmo com a aparéncia de um desenho, sei que é meu pai!”

McGrath era dono de uma antiga companhia de cinema, especializada em desenhos,
mas que nio teve nenhum sucesso. O dono pirou quando a companhia faliu. Isso é fato conhe-
cido, e pode dar algumas idéias para os personagens. Nesse caso, eles podem seguir para a
Cena 3.

® “E sua mie?”

“Ela trabalha para o padeiro. Normalmente fico na rua até ela voltar.”

Nesse momento, eles irdo encontra a mie de Luka, Anneke (ou Anne, como ela usa o
nome na América). Ela ndo acrescentara nada, apenas deixando a entender que, no ponto de
vista dela, o filho pode estar ficando maluco apés o desaparecimento do pai dele. Ela dird que
o Estiidio McGrath foi adquirido por alguma pessoa que comprou o mesmo a vista.
Bem, os personagens nio terdo mais para onde ir, exceto a Cena 2, caso desejem procurar o Doktor
von Latzen, ou a Cena 3, onde vao procurar McGrath.

Capitulo 2 - Doktor von Latzen

A base secreta de von Latzen é tudo, menos secreta: o endereco pode ser encontrado no Guia Turisti-
co da Desenholdndia. O mais curioso é que na frente do grande castelo que é base secreta de von Latzen tem
uma placa escrita: “Base Secreta de Doktor von Latzen. Proibida a Entrada. Ndo nos responsabilizamos por invasores.



Visitas Monitoradas todas as Quintas e Sdbados.” E, embora “secreta”, a base de von Latzen é vista no alto de
uma montanha na Desenholandia.

Ao chegarem 14, eles serdo recepcionados pelo servigal de von Lazten, Hugo (“Igor é muito demodé”,
segundo von Latzen), que parece uma versdo de carne (ou melhor, Tinta), do Puxa-frango do Pica-pau, e
ndo muito mais esperto que ele. Os personagens serdo conduzidos até o local de experiéncias, onde eles ve-
rio raios, trovdes, grandes chaves-faca e tudo o mais, como em um filme B de Frankenstein...

personagens observam, na verdade ele estd fazendo café usando um béquer para o liquido e bureta como
filtro. Ele percebera que esta sendo observado e convidard os personagens a tomarem uma xicara desse
café. Apesar da cara de maluco de von Latzen, o café e normal, ndo tendo veneno ou qualquer coisa do gé-
nero, exceto pelo fato de ser MUITO forte e MUITO DOCE!!! (“preto como a escuriddo, forte como o Diabo e doce
como um beijo, esse é o verdadeiro café!”). Se for mencionado o caso, ele aceitard conversar com os persona-
gens (“Um caso bastante curioso, cientificamente falando!”). Vamos a algumas perguntas que os persona-
gens poderdo fazer e as respostas as mesmas:

® “Vocé sabe algo sobre isso?”

“No passado fiz algumas pesquisas e estudos sobre isso, mas parei. Ficou muito chato lidar com
toda a paraferndlia de ética e o escambau. De qualquer modo, néo estou envolvido com esses casos, em -
bora acompanhe os acontecimentos normalmente, e tenha um interesse em ver os desdobramentos do

”
mesmo.

Verdade: durante o periodo pré-guerra, em especial antes da Tragédia de Fort Lauder-
dale, von Latzen era conhecido por se envolver nas pesquisas sobre desenhifica¢do forgada.
Atualmente, porém, ele se afastou desse ramo, entrando de cabega no ramo de cientista malu-
co, com seus robds e zumbis “assassinos” (que na verdade sdo mais animadores de festa infan-
til que assassinos).

® “Quem poderia estar envolvido com pesquisas como essas atualmente?”

“Sinceramente, ndo sei. No passado, muitos donos de corporagdes cinematogrdficas que traba-
lham com animagdes financiavam essas pesquisas, até a Tragédia de Fort Lauderdale ocorrer.”

® “Por que eles fariam isso?”

“Sempre houve por parte dos humanos uma curiosidade sobre como é ser um desenho. Embora
humanos consigam, dentro de certas circunstancias, recorrer a Ldgica Ilégica, ndo obstante eles ndo sdo
desenhos. E muitas dessas corporagdes pensaram em obter algum lucro oferecendo as pessoas a expe-
riéncia de ser um desenho animado, ao menos por algum tempo.”

As duas s3o verdadeiras: esse interesse das pessoas em sobre como é a vida de um dese-
nho animado é enorme. Basta ver o niimero de paginas que revistas como Times e Cosmopolitan
dedicam as fofocas envolvendo desenhos. Conseguir uma forma de induzir a desenbhificagio e
oferecer tal experiéncia para as pessoas poderia ser muito interessante em termos financei-
ros, além de muito divertido.

® “E porque as pesquisas pararam?”

“Existe uma diferenca gritante entre o processo de desenhificacdo natural e o for¢ado artificial-
mente. No processo de desenhificacdo natural, é necessdrio anos e anos para que a carne e o sangue da-
pessoa seja substituida por Tinta, e em geral esse processo é reversivel enquanto a pessoa ainda tenha
algo humano na mesma. Na desenhificacdo forcada artificialmente, porém, é sabido que transfusées e
imersdes em Tinta “destroem” a carne e o sangue do alvo rapidamente, e isso faz com que tal processo,
até onde se saiba, seja irreversivel.”

Todo mundo sabe (teste Esperto Mediocre (+0)) que a desenhificagdo natural ocorre quan-
do uma pessoa fica por muitos anos em 4reas de desenho animado (como a Desenholandia) de
maneira ininterrupta. Conforme o tempo passa, partes do corpo da pessoa vdo sendo lenta-
mente substituidos por equivalentes de desenho animado. Além disso, nessa desenhificacdo
natural, muitas vezes as partes alteradas revertem para as versdes “normais” tio logo a pes-
soa passe algum tempo em 4reas “normais”, a0 menos se ela o fizer antes de ter o corpo total -
mente alterado para a forma de um desenho animado: uma vez que isso ocorra, a transforma-
¢do é considerada permanente.

Segundo o que von Latzen diz, se uma parte for forcada a ser desenhificada, ela perde a
capacidade de retornar ao normal.

@ “Sabe por que houve essa parada na pesquisa oficial apds a Tragédia?”



“Jd estava afastado de tais pesquisas naquela época, mas li os papers sobre o evento. Aparente-
mente, 0 processo de desenhificagdo forcada é muito doloroso e causa muito sofrimento as vitimas, e
elas acabam enlouquecendo, mesmo para os padrdes dos desenhos animados. Muitos tornaram-se
monstros incontroldveis que tiveram que ser mortos com Caldo.”

Deixe claro que algo excessivamente maluco para os padrdes de desenhos animados é
algo realmente maluco!!!

® “Conhece algum cientista que ainda pesquise a desenhificacdo forcada? Ou acha que es-
ses monstros que estamos encontrando sdo resquicios de pesquisas antigas?”

“Dizem que Lasiek ainda pesquisa a desenhificagdo forcada, isso se vocé considerar aquele char-
latdo irrelevante um cientista. Parece que o dono da Companhia Cinematografica McGrath Toon
Shows, financiava-o. Sinceramente, duvido: pelo que sei, ele estd preso em Bedlam desde o fechamento
por faléncia de sua companhia.”

Um teste Esperto Razodvel (+2) é o suficiente para que os personagens lembrem sobre
McGrath: a faléncia da McGrath Toon Shows rendeu algumas notas de jornal, especialmente de-
pois que seu dono, Colin McGrath, foi visto tentando pular do recém-construido Empire State
Building vestido de coelho, alegando que iria de Manhattan até Los Angeles a pé pelo ar! Mui-
tos dizem que ele se envolveu excessivamente com desenhos e pirou no processo, e por isso
muitos usam McGrath como exemplo do que pode acontecer com aqueles que se envolvem de-
mais com 0s mesmos.

® “Entido, até onde se sabe, ndo hid nenhuma forma de trazer uma pessoa de volta de uma
desenhificagio forgcada?”

“Todos os papers afirmam que é impossivel tal tarefa, e sinceramente acho perda de tempo ten-
tar tal coisa. E fato conhecido que a Tinta é muito superiora que carne e sangue.”

Apesar do chauvinismo eugenista de von Latzen, existe alguma verdade em suas pala-

vras: papers de pesquisas envolvendo desenhificacdo sdo uninimes na caracteristica da Tinta

de manter e reforcar a desenhificagdo. Ndo sabe ainda, porém, porque depois de algum tempo

fora de uma regido de desenho animado, pessoas que estavam em processo de desenhificagio

voltam ao normal, desde que essa desenhificacdo seja feita naturalmente.

Os personagens devem perceber que von Latzen ndo tem mais informages para ele e que seu inte-
resse no caso ndo é dos maiores. De qualquer modo, eles ji devem ter a pista sobre Lasiek e McGrath. No
caso, a préxima pista pode vir de McGrath, desde que eles consigam alguma informagdo desse interno de
Bedlam.

Capitulo 3 - Hospicio Bedlam

Oficialmente chamado de “Asilo Bedlam para Mentalmente Incapacitados”, o Hospicio Bedlam é um dos
locais mais evitados por todos que passam perto: mesmo os desenhos mais durdes evitam o Hospicio, pois é
dito que 14 vivem desenhos animados realmente insanos, insanos até para o nivel de desenhos animados, o
que quer dizer que eles sdo PIRADOS DE VERDADE!!!! No importa o qudo durona uma pessoa seja, os raios e
os gritos vindos de Bedlam sdo capazes de fazer até mesmo os mais durdes fraquejarem.

Os personagens atravessam portdes de cobre e chegam até as grossas portas de madeira, onde sdo
recepcionados pelo Dr. Austena, responsavel do dia por Bedlam. Ele explicard um pouco sobre a institui¢do
e fala que normalmente sé tratam personagens desenhos animados:

“De fato, achamos muito estranho quando o pessoal do St. Helen Asylum nos enviou o pedido
para aceitarmos o Sr. McGrath, mas realmente achamos o caso dele interessante. Ele possui um desvio
comportamental extremamente sério, e ainda ndo temos nenhuma posi¢do exata sobre o tipo de patolo-
gia psiquica que ele possui. Obviamente ndo usamos os métodos que usamos em outros internos, pois
ndo sabemos a extensdo de seus danos psiquicos. O que sabemos é que aparentemente ele sofre uma va-
riante de delirio mistico, onde ele passou a idolatrar e buscar como forma de perfeicdo os desenhos. Ndo
obstante, ele também possui aparentemente um transtorno de muiltipla personalidade, onde néo sabe-
mos quais dos dois McGraths estd falando: o lado dele que se arrepende do que fez ou o que tem orgulho.
De qualquer modo, ele estd bem cuidado como um todo.”

Ao chegar ao quarto de McGrath, eles perceberdo uma coisa curiosa: ele esta vestido com uma fanta-
sia de coelho, com calgas laranjas e camisa amarela ao estilo Pindquio. Também usa pantufas gigantes que
deixam seus pés do tamanho proporcional aos de um coelho. E quase como se ele desejasse virar um primo
perdido do Pernalonga.



O Dr. Austena deixar4 os personagens com McGrath por alguns instantes. E importante deixar claro
para os personagens que eles estdo pisando em ovos: forcar a barra com McGrath no seu estado mental atu-
al pode o levar a se tornar agressivo ou a “se fechar em copas”, fazendo com que ele ndo responda mais ne-
nhuma pergunta. Mas se eles souberem como encaminhar as coisas, varias perguntas poderio ser respondi-
das:

® Por que a McGrath Toon Shows faliu?

“Ndo eramos engragados o bastante. Com Pernalonga, Tex Avery e Roger Rabbit por ai, mesmo
Osvaldo, o Coelho Sortudo ndo se manteve no mercado. Como manteriamos Seymor, a foca?”

Isso é um fato: qualquer um que tenha assistido os shows da McGrath Toon Shows lem-
bra-se que os desenhos da mesma eram chaaaaaaaatos, sendo que o melhorzinho era Seymor, a
Foca, que ndo era nem de longe tdo maluco quanto os cldssicos da Acme, Maroon ou Looney
Tunes;

® O que o levou a fazer essa pesquisa de desenhificacgdo forcada?

Nesse momento, ele parecerd mais licido que o normal, e falard com um extremo tom
de culpa.

“Eu fiquei tentado! Queria o dinheiro e a fama de caras como Acme ou Maroon! Isso foi durante
a Depressdo, sabe! Era a época onde todos estavam atirando para todos os lados para ver se acertdva-
mos a Grande Jogada, sabe? Foi quando um amigo meu me apresentou uma reportagem sobre uns estu-
dos e eu pensei: por que ndo? De repende, conseguiamos fazer uma grana com isso. E foi quando apare-
ceu o tal cientista de desenho, o Lasiek. Ele me apresentou um contrato e disse que em duas semands eu
teria meu préximo super-astro de desenhos.”

Ele parece estar com um tom de culpa, mas em certos momentos parece mais um apos-
tador falando sobre as chances de conseguir um Royal Flush. Mas de qualquer modo, o que ele
estd falando é verdade: durante a Grande Depressdo, os principais nomes dos desenhos anima-
dos investiram tudo o que podiam (e muito do que ndo podiam) para contratar os melhores
desenhos e trazer fama para seus estidios. Desenhos como Mickey, Roger Rabbit e outros
eram disputados a peso de ouro e tratado como estrelas do calibre de Clark Gable, Lauren Ba-
call e Ava Gardner.

Claro que tentar conseguir alguns desses super-astros era muita areia para o cami-
nhiozinho da McGrath. Mesmo desenhos de menor calibre, como Horécio o Cavalo e Frangoli-
no, tinham contratos draconianos com suas companhias, entdo o mercado comegou a viver
uma escassez de super-astros. Algumas companhias ainda conseguiam prospectar alguns ta-
lentos, mas a McGrath n3o tinha tantos recursos para impedir que suas melhores apostas aca-
bassem sendo cooptadas por outras companhias.

® Qual era a idéia do Lasiek, afinal de contas?

“Ele disse que tinha como pegar comediantes humanos e transformd-los, ao menos por um tem-
po, em desenhos animados. Eu estava desesperado: se conseguissemos obter algum super-astro que sal-
vasse a companhia, eu ndo me importava com o que acontecesse... Eu ndo sabia que estava vendendo a
alma ao demédnio!”

Na situagdo, realmente McGrath acreditava em Lasiek: o importante para ele era conse-
guir um super-astro, de preferéncia alguém no calibre das grandes estrelas como Pepe Le
Gamba e afins.

@® Mas a coisa ndo deu certo, ndo é?

“Eu ndo sabia que as pessoas ficariam loucas e sofrendo por causa do processo: eu imaginava
que fosse como quando alguém veste uma fantasia, sabe?”

Um fato que se sabe: existem certas fantasias que a pessoa pode comprar em lojas na
Desenholindia que permitem que a pessoa tenha algum comportamento de desenho animado.
Todavia, elas podem ser removidas e normalmente nio afeta a psique das pessoas, o que, pelo
que McGrath diz, é bem diferente do que acontece com as pessoas desenhificadas de maneira
forgosa.

® FE como elas ficavam?

“Elas ficavam agressivas, sabe? Nunca vi tanta bigorna voando, e olha que trabalhei em alguns
desenhos do Pernalonga no inicio da carreira. Eles ficaram violentos, e ndo de uma maneira engracada
como queriamos?”




0 fato é que desenhos, mesmo aqueles mais agressivos, como o Taz, tendem a ser mais
engracados que violentos, o que ndo aconteceu nesse caso: nesse caso, os desenhos resultan-
tes se tornaram pirados de pedra total.

® E vocé acha que Lasiek ainda esta fazendo tal pesquisa?

“Ndo duvido... S6 depois de um tempo é que percebi que ele me passou para trds: o contrato que
eu assinei dizia que ele deteria todos os bens da McGrath, deixando-me como fiador das dividas.”

Nesse momento, ele comeca a rir de maneira ensandecida, e o Dr. Austera dar4 a visita

por encerrada.

Deve ter ficado claro aos personagens o que Lasiek aprontou: ele enganou McGrath para ficar com a
McGrath como uma base pessoal e jogar qualquer responsabilidade legal sobre McGrath. Claro que ele pirou
com isso, e talvez seja a explicagdo de porque ele fique como um coelho de desenho animado a maior parte
do tempo.

Com isso, os personagens deverdo ir até a antiga McGrath Toon Shows.

Capitulo ¥ - O pai desenhado

Quando os personagens chegam até a McGrath, eles vém uma série de marcas na parede, como se
fossem grafites, incluindo uma de um circulo com duas setas para o lado direito. Um teste Esperto Bom (+3)
indica que essas sdo marcas de andarilhos, marcas que os andarilhos vagabundos (hobos) deixam em locais
para orientar outros, sobre se conseguem encontrar comida ou abrigo facil. Todas elas tém apenas um sig-
nificado: “Sumam daqui o mais rdpido que puderem! Perigo sério!”.

0 local parece escuro e soturno. A antiga placa de metal McGrath Toon Shows estd desgastada, algu-
mas letras faltando e as demais com a pintura desgastada. Um teste Cuidadoso ou de Astiicia Regular (+1) fard
com que os personagens percebam uma sombra em um canto. Quando (se) eles forem para tal canto, eles
encontrardo um coelho de desenho animado (caso contrdrio, pule direto para o préximo capitulo). Qual-
quer desenho, porém, perceberd algo estranho, anormal no mesmo: aparentemente, os olhos tém propor-
¢Oes erradas para um desenho. Entdo o desenho falard com uma voz muito estranha para um desenho:

“Eu ndo iria para ld se fosse vocés. Coisas horriveis estdo acontecendo ld. Creiam-me, sei do que
estou falando.”

Obviamente os personagens estranhardo o personagem. Nesse momento, as luzes do beco irdo reve-
lar um coelho branco de desenho animado, usando uma jardineira vermelha e grandes ténis azuis, quase
como se fosse um primo distante de Roger Rabbit. Porém, algo esta errado nesse desenho: talvez seja a falta
dos dentes enormes de um coelho, ou os olhos humanos que nio parecem pertencer aquele rosto. De qual-
quer modo, esse personagem estranho podera ser questionado pelos personagens, com algumas respostas
muito Gteis:

® Quem diabos é vocé?

“Meu nome é Gellert Steinmeier, e trabalhei por muito tempo para o senhor McGrath, antes de
virar essa coisa que sou hoje.”

0O sotaque alemao lembrard o do garoto Luka, caso eles o tenham encontrado (na cena
opcional do Capitulo 1). Se lembrarem do didlogo, os personagens certamente o reconhecerdo
como o pai de Luka. Ele confirmara ser o pai do mesmo.

“Sim, eu sou o pai de Luka. Tenho dado um jeito de os proteger contra as pessoas que fizeram
isso contra mim.”

® Entio, foi vocé quem matou aquela aberragio?

“Infelizmente fui eu. Esses monstros meio-humano/meio-desenho sdo manipulados por aqueles
que os criaram, e que também me criaram. Ndo posso fazer muito por eles, pois eles estdo na mesma si-
tuacdo que eu. O que posso fazer é impedir eles de trazerem mais pessoas para serem 'convertidas' em
aberracdes.”

Isso é verdade: quem fez isso com ele deseja aumentar os nimeros dos mesmos e usa
tais criaturas para buscar novas vitimas.

® Mas como vocé nio virou um monstro insano como eles?

“Acho que foi o desejo de proteger minha familia ndo importa a que custo que me impediu de
perder totalmente minha sanidade e humanidade. Ndo fosse assim, acho que eu seria muito pior que es-
ses monstros.”




Gellert aparentemente foi a experiéncia de desenhificacdo forcada mais bem-sucedida
recentemente por causa do desejo de proteger a prépria familia.

® Entio vocé estava protegendo sua familia?

“Isso mesmo. Eles estdo os procurando como novas vitimas, e também como forma de me chan-
tagear.”

® Mas como eles poderiam o chantagear?

“Eles sabem que ndo desejo que aconteca a minha familia o que aconteceu a mim, entdo eles fa-
riam de tudo para me pegar de volta, inclusive me chantageando e usando meu filho e esposa como mo-
eda de troca.”

® E por que vocé nio se revelou a eles?

“Seria muito perigoso para eles, além de duvidar que eles acreditassem em mim, em especial
com essa minha aparéncia bizarra.”

Essas perguntas revelam o lado mais carinhoso de Gellert. Os personagens perceberdo
o olhar de dor e saudade do mesmo: ele mais do que qualquer outro adoraria poder abragar
sua familia, mas o risco para eles seria enorme. Entio ele deve agir nas sombras, mesmo medi-
ante o risco que corre. A dor e a saudade da familia, porém, o faz sentir muita dor.

® Vocé sabe o que estd acontecendo, entdo?

“Sim. O senhor McGrath contratou aquele maldito cientista louco Lasiek e tentou criar uma for-
mula que forgasse a Tinta para dentro do corpo humano. Para isso eles precisavam tanto de cobaias hu-
manas quanto de Tinta de desenho animado. Obviamente, ambos sdo muito dificeis de serem obtidos.
Entdo Lasiek passou a pegar andarilhos e vagabundos, tanto desenhos quanto humanos. E entdo ele...
meio que desfazia de alguma forma os desenhos e derretia sua Tinta, usando-as em um composto que
ele entdo aplicava nos humanos.”

® E como vocé se envolveu nisso tudo?

“Eu era apenas um funciondrio do almoxarifado. Entdo percebi que sumia uma série de compos-
tos quimicos, entre eles Benzeno e nanquim. Entdo eu percebi que alguém invadia o almoxarifado e rou-
bava essas substdncias. Quando eu persegui quem estava fazendo isso tudo, eu fui atacado e me nocau -
tearam. Quando eu acordei, eu...”

® Te submeteram a tal processo?

“Isso. Primeiro, me fizeram beber aquela coisa: parecia tinta de caneta, mas era viscosa, e gru -
dou na minha garganta e parecia me queimar por dentro. Entdo, enquanto eu tinha espasmos de dor,
eles me mergulharam na substdncia, enquanto eu sentia minha pele repuxando. Parecia que tinham me
jogado em dcido, e foi muito, muito doloroso. Quando consegui recuperar o mdximo de mim que pude,
dacabei fugindo.”

Isso tudo é verdade. Note que ele mencionou Benzeno e nanquim: Benzeno é um pode-
roso solvente capaz de corroer quase todo o tipo de substincia, incluindo Tinta, e foi parte do
Caldo produzido pelo Juiz Doom quando ele tentou destruir a Desenholindia. J4 nanquim
pode ser usado para reparar a Tinta de desenhos que tenham partes derretidas com Caldo,
mas ndo funcionaria por si.

® Sabe alguma coisa sobre essa substincia?

“Ela parece feita de nanquim, mas ela gruda e substitui a pele humana.”

E fato cientifico que a Tinta vai aos poucos, bem lentamente, substituindo a carne e o
sangue humano quando ocorre uma desenhificagio natural. Na desenhificagdo forcada, po-
rém, aparentemente ela é reforcada com Nanquim, sendo entéo for¢ada para dentro do corpo
humano.

® Foi vocé que fez aquelas marcas de andarilhos?

“Sim... Queria que servissem de sinal de alerta para que nenhum andarilho viesse até aqui com
a promessa de comida quente e fosse capturado por Lasiek.”

Verdade: Steinmeier viveu algum tempo entre andarilhos enquanto procurava empre-
go, antes de chamar sua esposa e filho para a Costa Oeste, e portanto aprendeu alguma coisa
sobre como se comunicar com os mesmos.



® Pode nos ajudar?

“Sim, sem duvida. Conhego uma passagem secreta pela qual entrardo sem problemas.”

Verdade parcial: ele ndo sabe, mas a passagem secreta pela qual eles irdo esta sendo
monitorada, mas testes Sorrateiros ou de Zip Razodveis (+1) bastardo para evitar qualquer tipo
de problema ao entrar.

Agora os personagens poderdo invadir a McGrath Toon Shows

Capitulo 5 - O Laboratério

Agora a invasdo dependera de se os personagens contardo com a ajuda de Gellert ou nio, e se eles
tentardo entrar de frente ou tentardo dar a volta e entrar pelos fundos.

A McGrath Toon Shows é um estudio cinematografico pequeno para os padrdes de Hollywood. De qual-
quer modo, ele ainda é mais ou menos o mesmo do passado, ainda que exista algo de decrépito e decadente
nas imagens (se o Mestre precisar de uma referéncia ao descrever, parece um pouco com a Rapture de Bi-
oshock). Existem muitas caixas espalhadas e muitos dos props de desenho animado estdo espalhados, mas
muitos ainda funcionam: existem bombinhas, martelos com luvas de boxe e buracos portateis o bastante
para dar aos personagens munigio para como resolver de maneiras divertidas e efetivas todo tipo de pro-
blema.

De qualquer modo, as coisas serdo bem diferentes, se entrarem pela frente ou por tras: caso venham
pela frente, eles perceberdo a existéncia de guardas nessa forma de aberragio: a0 menos um para cada PC.
Caso um deles perceba a entrada dos personagens, ele ird Soar o Alarme, e mais dois para cada PC chegario
em uma rodada. Caso venham por trds, ainda existe uma possibilidade de passarem sem chamar a atencgio,
com testes Sorrateiros ou de Zip Razodveis (+1). Caso chamem a atencdo, as coisas acontecerdo como acima.

Em ambos os casos, os “zumbis” atacam com socos e chutes ou usando armas que cospem a variante
de Tinta que provoca a desenhificagdo: em caso de qualquer Consequéncia ser obtida por um ataque desse
tipo, o personagem devera escolher uma Consequéncia de desenhificagio. Mestre, deixe claro que isso quer
dizer que eles poderdo virar desenhos, dependendo dos acontecimentos. Além disso, jogadores criativos de-
verdo ser lembrados de que Consequéncias sdo Aspectos como quaisquer outros, o que pode dar chance
para eles usarem criativamente tais Consequéncias. Permita que eles usem tais Consequéncias a vontade,
desde que isso ndo estrague a diversdo. Lembre também que eles comegam a ficar sujeitos a efeitos de desenho
animados, como responder a batidas de Shave and Haircut e piadas de Toc Toc.

De qualquer modo, esses primeiros “zumbis” sdo apenas um aquecimento para quando eles entra-
rem no laboratério, que fica agora no antigo estddio onde McGrath gravava suas obras:

0O laboratério é bem parecido com o de von Latzen, com uma diferenga: é mais sujo e desorganizado,
sendo quase medieval. Pessoas nos mais diversos estdgios de desenhificagio estdo presas nas paredes, ur-
rando de dor enquanto sdo “torturadas” com o uso dessa variante de Tinta, passada nos mesmos por outros
“zumbis” com grandes pincéis. Uma pessoa estd sendo mergulhada em um grande tonel de Tinta, enquanto
grita de dor. As pessoas ali estdo sofrendo bastante, deixe bem claro: o processo de desenhificagdo forcada
ndo é natural, portanto o organismo dessas pessoas reage violentamente, sofrendo enquanto o corpo faz de
tudo para rejeitar o enxerto de Tinta.

Em um canto, a Unica risada no recinto pode ser ouvida da boca de Lasiek: ele é realmente insano,
deixe isso bem claro, mas um insano psicético, ndo o insano de von Latzen que ainda possui um minimo de
empatia com outrem. Diferentemente de von Latzen, Lasiek ndo sabe o que é empatia.

Ele obviamente fard um discurso sobre como ele revolucionara a ciéncia e usara seu exército de mu-
tantes humano/desenho para conquistar a América e depois o mundo. E obviamente ele mandar4 seus ca-
pangas atacarem os personagens.

Aqui vale uma coisa, Mestre: a cada dois minutos (tempo real), uma nova pessoa sera imersa nos to-
néis de tinta e um mutante saird de um deles. Sdo um total de cinco tonéis que nio sdo facilmente destrui-
veis, pois sdo feitos de vidro a prova de bala. Se algum dos personagens tentar destruir um deles por meio
de dinamite, além de matar a pessoa que estd dentro do tonel, o préprio personagem sera banhado em al-
guns litros de Tinta concentrada: normalmente isso bastard para o personagem sofrer uma Consequéncia
Severa de desenhificagio. De qualquer modo, os personagens deveriam se focar em Lasiek: os mutantes agi-
rdo apenas enquanto Lasiek estiver no comando: caso o mesmo seja derrotado, os mutantes ficardo inutili-
zados.

Os capangas de desenho (a0 menos alguns) possuem “armas naturais” como uma cauda fedida de
gambd ou o bico de um picapau, e eles podem as usar para atacar, mas sem bonus. Além desses capangas (ao
menos dois para cada PC), Lasiek conta com 2 capangas humanos para cada personagem, armados de me-
tralhadoras reais.



Caso os personagens vencam Lasiek (e esperamos que isso aconteca), ainda terdo o problema das
pessoas transformadas. Um personagem com um bom resultado em um teste Esperto ou Astiicia poderd de-
terminar que os mutantes que ja receberam essa Tinta concentrada poderdo terminar a transformacio e se
tornarem desenhos de verdade, j4 que remover a Tinta é tecnicamente impossivel.

Epilogo e Experiéncia

Lasiek foi derrotado, mas muito provavelmente fugiu, passando a ser considerado foragido e deixan-
do suas notas para tras. Essas notas podem interessar a muitas pessoas, inclusive militares: criar soldados
tecnicamente imortais é o sonho de qualquer general, em especial se eles conseguirem alguma forma de
impedir que os mesmos enlouquegam no processo.

Gellert Steinmeier pulard em um dos tonéis para terminar sua desenhificacio, e entdo procurard le-
var sua familia para morar na Desenholindia, onde agora podera viver bem.

Colin McGrath continuard sobre tratamento em Bedlam, mas aparentemente a resolugdo desse caso
trard um certo alivio a0 mesmo, permitindo que sua recuperagéo se acelere.

Essa aventura vale um Marco Menor, mais:

® Um Marco Menor se nio mataram nenhum mutante;

® Um Marco Menor se conseguiram ajudar Gellert a superar a dor ao terminar sua desenhificacio;

® Um Marco Menor caso levem Gellert a sua familia;

No caso de totalizar-se mais de trés Marcos Menores, considere trocar todos por um Marco Significa-
tivo.

Lembre-se de que qualquer personagem que tenha sofrido uma Derrota devido a uma Consequéncia
de desenbhificagio se tornard um desenho, passando a ter as mesmas abordagens de um (caso seja um hu-
mano).



Apéndice 1 - Elenco
Dr. Viktor Lasiek

® Aspectos:

o Conceito: Cientista Maluco de Desenho

o Dificuldade: Empatia Zero

o Ciéncia a Todo Custo

o “von Latzen ainda se ajoelhard diante mim!!!!”
® Abordagens (DDA):

o Muque: Mediocre (+0)
o Zip: Bom (+3)
o Astticia: Espetacular (+5)
o Caradura: Excepcional (+4)
o Charme: Mediocre (+0)

® Facanhas:

o Ciéncia Insana - como Cientista Maluco de Desenho, recebo +2 para Criar Vantagens com Asticia ao
desenvolver teorias “cientificas”

o Capangas Mutantes Humano-Desenho - como Cientista Maluco de Desenho, criei meus Capangas Mu-
tantes Humano-Desenho, que posso usar umd vez por sessdo

o Teorias Malucas - como Cientista Maluco de Desenho, recebo +2 para Criar Vantagens com Caradura ao
desenvolver teorias “cientificas”

Capangas Mutantes

Mutantes Humano/Desenho, Pouco Inteligentes, Cada um mais esquisito que o outro de uma maneira diferente

® Perito (+2) em: Usar bigornas, obedecer Lasiek

® Ruim (-2) em: o resto

® Facganha: Dividir-se - caso nio seja derrotado em apenas um golpe, divide-se em dois outros ca-
pangas

® Estresse:[ ]

Capangas Humanos

Fanfarrdes, Pouco Inteligentes, “Num ganho pra isso”

® Perito (+2) em: Ser fanfarrdes, atacar com armas grandes
® Ruim (-2) em: o resto

® Estresse:[]



culpa

Gellert (Gilbert) Steinmeyer:

® Aspectos:
o Conceito: Imigrante vitima da desenhifica¢io forcada
o Dificuldade: Aparéncia “hedionda” que lhe causa muito sofrimento
o Pai dedicado - faz de tudo para reencontrar sua familia
o Vivendo nas sombras, enquanto procura uma solugio para seu problema
o Foragido - Lasiek deseja o pegar
® Abordagens (FA):
o Cuidadoso: Ruim (-1)

o Esperto: Mediocre (+0)

o Estiloso: Regular (+1)

o Poderoso: Mediocre (+0)

o Agil: Razodvel (+2)

o Sorrateiro: Regular (+1)
® Facanhas:

o Légica de Desenho (3 Faganhas) - como fui vitima da desenhificacdo forcada, posso usar a Légica de
Desenho animado como se fosse um desenho, sem pagar Pontos de Destino
® Consequéncias:

o Suave (2): Rosto parcialmente de desenho (Coelho) (Desenhificagéo)
o Moderada (4): Metade Homem/Metade Coelho de Desenho animado (Desenhificac¢do)
o Severa (6): Mente de um Desenho Animado (a0 menos parcialmente) (Desenhificagio)

® Nota: As Consequéncias de Gellert estdo marcadas com Desenhificacdo para indicar que ele estd se
transformando em um personagem de desenho. Elas NAO PODEM SER REMOVIDAS NORMALMEN -
TE. Caso seja Derrotado e sofra uma nova consequéncia baseada em Desenhificacdo, ele sofrerd uma
Consequéncia Extrema e se tornard um Desenho Animado de vez.

Anneke (Anne) Steinmeyer

“Onde estd Gellert”, Sotaque Alemdo, Protege a prdpria familia

® Perito (+2) em: Chorar, perguntar pelo esposo, cuidar das criangas

® Ruim (-2) em: o resto

® Estresse: Nenhum (apenas um golpe a Derrota... Mas tem que ser muito FDP para tentar Derrotd-la!)

LuKka (Lucas) Steinmeyer

“Meu pai é um desenho agora!”, Sonhador, Franzino para a idade - Sofre Bullying

® Perito (+2) em: Fantasiar

® Ruim (-2) em: o resto

® Estresse: Nenhum (apenas um golpe a Derrota... Mas derrotar ele seria muita sacanagem)

Colin McGrath

Humano louco, tinico humano em Bedlam, Pensa que é um coelho de desenho animado, Loucura que esconde a

® Perito (+2) em: Falar coisas insanas, comportar-se como um coelho, sentir-se culpado
® Ruim (-2) em: o resto



Dr. Helmut von Latzen
® Aspectos:

o Conceito: Cientista Maluco de Desenho

o Dificuldade: “Ciéncia acima de tudo! Mwahahahhahahah!!!”

o Capangas de todos os tipos

o “Lasiek? Ele é irrelevante.”

o Base secreta (bem, mais ou menos... Visitas monitoradas todas as quintas e sdbados)
® Abordagens (DDA):

o Muque: Mediocre (+0)
o Zip: Razoédvel (+2)
o Asticia: Fantéstico (+6)
o Caradura: Bom (+3)

o Charme: Regular (+1)

® Facanhas:

o Ciéncia Insana - como Cientista Maluco de Desenho, recebo +2 para Criar Vantagens com Astiicia ao
desenvolver teorias “cientificas”

o Capangas - como Cientista Maluco de Desenho, criei meus diversos tipos de capangas, que posso
usar uma vez por sessdo

o Servigal: Hugo — como Cientista Maluco de Desenho, criei um servigal mais esperto que a maioria,
que posso chamar sempre que necessdrio ao custo de um Ponto de Destino, desde que ele ndo tenha sido
Derrotado previamente;

Capangas de von Latzen

Robds/Zumbis/Macacos de Desenho “assassinos”, Exibicionistas, Fanfarrdes
® Perito (+2) em: se exibir, seguir ordens, lutar, entreterem criangas
® Ruim (-2) em: o resto
® Facganha: Ataque Conjunto - varios deles podem coordenar-se em um unico ataque mais poderoso.
Sendo bem-sucedidos em um teste contra dificuldade Razodvel (+2), podem somar os passos obtidos
em um unico ataque
® Estresse:[ ]
Hugo, o servigal
Irmdo de carne do Puxa-Frango do Pica-Pau, mais esperto que os demais capangas (ndo que isso seja muito di-
ficil), El Monstro (alter-ego Luchador) - tem sua prdpria Mdscara
® Perito (+2) em: obedecer von Latzen, lutar, ser bacana com criangas, golpes de Lucha Libre
® Ruim (-2) em: o resto
® Facanha:
o El Monstro se presenta - uma vez por Sessdo, assumo meu Alter-Ego El Monstro, recebendo +2 em to-
dos os ataques durante um Conflito
o El Torpedero del Monstro - +2 em todos os Ataques quando “assume” seu alter-ego

® Estresse: [ ][]

® Consequéncias: 2/4
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