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Eg sou um H{o do @8... Bom (+3) Eg sou...
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* Historias de Vida - +2 ao reconhecer a S°u @ nhecido por
necessidade de uma pessoa baseando-se em P
alguma coisa que ja leu

[l @nslr’ulor’ E‘)‘l c]esejo,,,

* Tenho o que precisamos! - +2 ao construir
alguma coisa util para Superar algum
obstéculo

DE, Toc; { Egsoslo de

* Ainda aprendendo - Pode utilizar as
Facanhas de todos os clas. Entretanto, 86
podem utilizar cada uma delas uma vez por
sessdo, e com um bonus reduzido para +1.

l:‘ Faz—Bem

* O Livro! - cada Faz-Bem possui um Livro
onde registra todas as coisas boas (ou néo)
que aquelas criancas que ele observa fez (e
demais pessoas prdéximas). +2 para tentar
prever o comportamento dessa crianga ou
entender mudancas de comportamento.

O Indentineiro

» Tenho uma ideia! - +2 ao Criar Vantagens
envolvendo mecanismos
D_}/lo“'zooja
* Falar com Animais (Literalmente): Holhooja
sdo adeptos em falar com todo tipo de
animal selvagem ou doméstico. Portanto,
podem sempre conversar com eles.
Entretanto, os animais ndo saberao
responder nada que ndo saibam ou nao
entendam (por exemplo, sobre magia ou
coisas tecnologicas)
O lﬂaPunl«i
 Identificando Padrées - Kapunki costumam
ser elfos que percebem quando algo esta fora Pon{os de
de lugar. +2 ao Superar obstaculos, Re°°r8°= 8 Desty
~ : estino:
reconhecendo padrbes que mostrem coisas
que estao fora do lugar
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